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4.1.2 3D-Koordinatensysteme

3D-Objekte darstellen

Wissensspeicher

Um Positionen im Raum zu beschreiben, nutzt man ein 3D-Koordinatensystem. Es ist analog zu
einem 2D-Koordinatensystem aufgebaut, also mit drei zueinander senkrechten Koordinatenachsen.
Hier geht es darum, wie wir ein 3D-Koordinatensystem auf Papier (also in 2D) zeichnen.

Koordinatensysteme zeichnen und Punkte eintragen

In einem 3D-Koordinatensystem trage ich die
Punkte wie in dieser Zeichnung ein:

Punkte ablesen

Achtung: Beim Ablesen aus einem 3D- ... ... .. | )f’
Koordinatensystem auf. Papier................. 34
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